SCROLL





Rolování obrazovky je možné pro  vodorovný i svislý směr pomocí offsetu. Následující  čtyři registry jsou použité pro řízení rolování:


Scroll start address register: SSA (7 bitů)


Scroll end address register: SEA (7 bitů)


Scroll width register: SW=SEA-SSA (7 bitů)


Scroll offset register: SOF (10 bitů)
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2.   Ovládání rolování začíná inicializací registrů pro scroll.


      SSA = $0


      SEA = $7D


      SW  = $7D


      SOF = $0


3.   Směr jemného rolování


      SOF = $0 ( $5


Nastavením  SOF = 5 se posune obraz o jednu řádku nahoru. Nejvyyšší řádka (adresa $0 - $27) se přesune na                 pozici nejnižší řádky (adresa $1F18 - $1F3F).


Protože normální rolování vyžaduje obnovení dat pro nejnižší řádku, jsou data na adrese $1F18 - $1F3F obnovena.


      SOF=$5 ( $0 


      Zmenšením hodnoty SOF o 5 se posune obrazovka o jednu řádku dolů.


4.  Rolování jednoho řádku


     SOF=$0 ( $28


     Nastavením SOF=$28 se posune obraz o 8 řádek nahoru. Data na nejvyšším řádkuse přesunou na nejnižší řádek.


     Nastavením $28 ( $0 se posune obraz o 8 řádek dolů.


5. Rozdělení obrazovky


    Patřičnou odchylkou SSA,SEA a SW se rozdělí obrazovka na tři části A, B a C.


    Ačkoli je oblast B určena k rolování, oblasti A a C se nerolují.
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Předpokládejme nyní že vrchol oblasti B je na 5. řádce (40 linka) a vrchol oblasti C je na 18. Řádce (144 linka). Pozornost se musí věnovat skutečnosti, že hodnoty SSA a SEA jsou použity pro přiřazení řádek.Scroll registry jsou nastaveny těmito hodnotami:


SSA = $19


SEA = $5A


SW  = $41


SOF = $0


Toto je třeba pro inicializaci obrazovky která bude zobrazena.SOF = 5 se musí nastavit pro posun oblasti B o jeden řádek. SOF =< SW


Scroll offset SOF by měl být nezbytně v rozsahu SW. Displej nemůže zajistit správnou funkci, je-li SOF větší nežli SW.





Scroll control register


SSA: Scroll start address


         Přírustek SSA: $5


         Min. hodnota SSA: $0


         Max. hodnota SSA: $78
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SEA: Scroll end address


         Přírustek SEA: $5


         Min.Hodnota SEA:$5


         Max. hodnota SEA:$7D
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SW: Scroll width


        Přírustek SW: $5


        Min. hodnota SW: $5


       Max. hodnota SW: $7D


       Závislost SW,SEA na SSA: SW = SEA - SSA


                                                   SW > SSA
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SOF: Scroll offset


        Přírustek SOF: $5


       Min. hodnota SOF: $0 (bez offsetu)


       Max. hodnota SOF: $3E8
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